
Informatik spät beginnend –
Algorithmik praxisorientiert

Peter Brichzin

• didaktische Ansätze und Überlegungen 
• Werkzeuge (blockbasiert / textbasiert) 
• Aufgaben aus motivierenden Kontexten 
Das alles passend zum neuen LehrplanPLUS
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Didaktische Überlegungen – selbstdefinierte Methoden

2

➢ Strukturierung von Information

Modularisierung als zentrales 

informatisches Konzept

➢ grundlegende Begriffe der 

Objektorientierung

Methode versus Methodenaufruf

Programmiersprachen
unabhängig Strukturen 

aufzeigen und 
Visualisieren
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Didaktische Überlegungen – selbstdefinierte Methoden
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➢ Strukturierung von Information

Modularisierung als zentrales 

informatisches Konzept

➢ grundlegende Begriffe der 

Objektorientierung

Methode versus Methodenaufruf

➢ Frühzeitig

Mehrwert (Lesbarkeit; 

Wiederverwendung) herausheben

Peter Brichzin | Informatik· BY SII | © 2022 Cornelsen Verlag



Didaktische Überlegungen – Variablen
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Bits und Bytes sind nicht 

sichtbar.

Gebt den Lernenden Bilder, 

z. B. das Schachtelmodell für 

Variablen (Attribute)

Visualisierungen
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Didaktische Überlegungen – Kontrollstrukturen/Algorithmik
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Abläufe sichtbar machen:

• Schrittweiser Ablauf an der 

Tafel

• Methodenaufrufe steuern 

lebende Figuren

• Schreibtischtest

wiederhole bis

ende_wiederhole

seheRäuber

…

Teste die selbst: 
Kompetenzorientierte 

Lernzielkontrolle
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Kontrollstrukturen/Algorithmik – Darstellung von Quelltext
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falls Helligkeit < 10 dann 

schalteLichtAn() 

sonst 

schalteLichtAus()

endefalls

Blöcke in Snap! Text mit Einrückung grafische Darstellung

Struktogramm
(verstehen)

Informatische 
Konzepte vermitteln, 

kein Werkzeug
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Kontrollstrukturen/Algorithmik – Darstellung von Quelltext
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setze Preis auf (9.90)

falls istKinotag? dann

falls istSchüler? dann

reduziere Preis um 4

sonst

reduziere Preis um 2

endeFalls

sonst

falls istSchüler? dann

reduziere Preis um 2

endeFalls

endeFalls
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Didaktische Überlegung -
Eindimensional indizierte 
Datenstruktur
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Hintergrundwissen für Lehrkräfte

Liste / Feld  

(Jgst. 11 spb/ Jgst. 10 NTG)

• Zugriffskomplexität O(1)

• Blackboxsicht

• Gerne dynamisch

Verkettete Liste (Jgst. 12)

• Zugriffskomplexität O(n)

• Whiteboxsicht (Rekursion)

Regalbrett 

als Bild
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Didaktische Überlegung – motivierende 
Aufgaben trotz kleiner Portionen 

Digitale Kunst: 

Vasa Mihich  

Painting #207 Visualisierungen

Variantenreiche 
Aufgabenkontexte
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Didaktische Überlegungen
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Jedes Programm mit Zeile 1 beginnen??
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Predict
(Vorhersagen)

Run 
(Ausführen)

Investigate
(Erkunden)

Modify
(Anpassen)

Make
(Erstellen)
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Didaktische Überlegungen –
handlungsorientierte Einstiegsaufgaben (angelehnt an das 
PRIMM-Konzept)
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Methodik: 
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Besonderes 
Aufgaben-Icon im 

Bereich Algorithmik
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Informatik Reihe des Cornelsen Verlags bietet:

Ein klares didaktisches Konzept abgestimmt auf den Lehrplan
→Wissen wird mit anschaulichen Visualisierungen Schritt für Schritt aufgebaut
→Methodische Vielfalt 
→eigene Bände zu NTG und spätbeginnend (in Jgst. 12 drei Bände : spätbeginnend, grundlegend, vertieft)
→ Wir sind garantiert in 12/13 am Start 
→Sie erhalten das Lehrwerk pünktlich zu 

Schuljahresbeginn (Manuskripte Jgst. 12 
sind bereits beim Verlag)

→Mannigfaltiges Material unter

informatikschulbuch.de

Informatik· BY SII | © 2022 Cornelsen Verlag

Flexibel und sicher im Umgang 
Anwendungsprogrammen
→ Sprachunabhängiger Ansatz - Block- und 

Textsprachen (Snap!, MIT AppInventor, 
Java, Python)

→ Vorlagen zu den Aufgaben für 
verschiedene AnwendungsprogrammePeter Brichzin | Informatik· BY SII | © 2022 Cornelsen Verlag14
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Ein klares didaktisches Konzept bietet große Flexibilität.
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Informatik SII

Wissen aufbauen:
Gut portionierte Stoffpakete 
(Unterkapitel) mit ausführlicher und 
anschaulicher Stoffdarstellung sowie 
passenden Aufgaben

Wissen sichern:
Testseiten mit Aufgaben zur 
Selbstüberprüfung
Kompakte Wissensdarstellung zum 
Nachlesen

Wissen vertiefen:
Angebot zur Erarbeitung zusätzlicher 
Themen



Informatik Reihe des Cornelsen Verlags bietet:

Ein klares didaktisches Konzept abgestimmt auf den Lehrplan
→Wissen wird mit anschaulichen Visualisierungen Schritt für Schritt aufgebaut
→Methodische Vielfalt 
→eigene Bände zu NTG und spätbeginnend (in Jgst. 12 drei Bände : spätbeginnend, grundlegend, vertieft)
→ Wir sind garantiert in 12/13 am Start 
→Sie erhalten das Lehrwerk pünktlich zu 

Schuljahresbeginn (Manuskripte Jgst. 12 
sind bereits beim Verlag)

→Mannigfaltiges Material unter

informatikschulbuch.de
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Flexibel und sicher im Umgang 
Anwendungsprogrammen
→ Sprachunabhängiger Ansatz - Block- und 

Textsprachen (Snap!, MIT AppInventor, 
Java, Python)

→ Vorlagen zu den Aufgaben für 
verschiedene AnwendungsprogrammePeter Brichzin | Informatik· BY SII | © 2022 Cornelsen Verlag16



Grüße vom Autorenteam

→ Albert Wiedemann (Seminarlehrer und 
Fachberater Informatik a. D.)

→ Florian Janus (Informatiklehrer und 
„Admin“ von dbiu.de)

→ Franz Jetzinger (Informatiklehrer, 
Abordnung an die DDI der TUM)

→ Johannes Neumeyer (Informatiklehrer)
→ Klaus Reinold (Seminarlehrer und 

Fachberater Informatik)
→ Matthias Haupt (Informatiklehrer, 

Teilabordnung an die DDI der LMU)
→ Peter Brichzin (Seminarlehrer Informatik, 

engagiert in den Lehrerverbänden)
→ Stefan Seegerer (promovierter Didaktiker, 

aktiv im Quantencomputing, einer der 
Köpfe von AI unplugged)
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Qualität, 
Engagement und 

Konstanz!
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Aufgaben, Aufgaben, Aufgaben bieten methodische Vielfalt und technologische Flexibilität
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Informatik SII

größere 
themenzentrierte 
Aufgabenblöcke

kleine Aufgaben für mehr 
Abwechslung

Vorlagen zu gängigen Entwicklungsumgebungen 
und Anwendungsprogrammen
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Informatik SII
Kompetenzorientierung und methodische Vielfalt

Die Symbole an den Aufgaben geben 
eine Orientierung zur 
Kompetenzerwartung und zu
methodischem Einsatz. 

Wissen aufbauen
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Ein klares didaktisches Konzept bietet große Flexibilität.
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Informatik SII

… mit Testaufgaben zur 
Selbstüberprüfung

Wissen sichern

… mit kompakter Zusammenfassung 
der zentralen Inhalte
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Ein klares didaktisches Konzept bietet große Flexibilität.

21

Informatik SII

… mit Testaufgaben zur 
Selbstüberprüfung

Wissen sichern

… mit kompakter Zusammenfassung 
der zentralen Inhalte



Ihr seid dran! 40 Minuten Coden

Ein Austausch ist wichtig. Deshalb
• Coden in 3er-Gruppen (Break-out-Rooms)
• Gemeinsame Auswahl der Aufgaben
• Eine/-r teilt den Bildschirm (Wechsel zur Halbzeit erwünscht)
• Austausch über mehrere Schulen: 

zufällige Teilnehmerauswahl
• Aufgabenvorschläge auf den folgenden Folien
• Vollständige Aufgabentexte im Prüfexemplar als print bzw. „Blick ins 

Buch“ unter https://www.cornelsen.de/produkte/informatik-oldenbourg-algorithmen-codierung-kommunikation-

in-netzwerken-kuenstliche-intelligenz-band-fuer-spaetbeginnende-informatik-schulbuch-11-jahrgangsstufe-9783637029590

->Klick auf das Cover
• Vorlagen unter Informatikschulbuch.de
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Einstieg Textanimation zum Nachprogrammieren
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Einstieg Listenoperationen – eine Auswahl
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Deklaration einer Liste Initialisierung einer Liste
(dynamische Typisierung)

Hinzufügen/ Einfügen von Listenelementen

Eigenschaften von Listen  

Zugriff auf Elemente Durchlaufen einer Liste
(Wiederholung über
alle Elemente)
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Informatik SII Bayern

Ihr seid dran!
40 Minuten Coden 
Aufgabenbeispiele aus
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Aufgabenvorschläge
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• Eigene Methoden: Textanimation S. 13/10

• Speichern von Daten: Einstiegsaufgabe S. 14

• Bedingte Anweisung: Einstiegsaufgabe S. 22

• Wiederholungsanweisungen: Digitale Kunst „Flowers“ S. 36/7

(ohne Vorlage)

• Liste/Feld: Einstiegsaufgabe S. 38

• Umfangreiche Aufgabe zur Vertiefung: Steganografie S. 61

(ohne Vorlage)
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Ihre Erfahrungen? Ihre Fragen?
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Werkzeugwahl Beachte Jgst. 11 KEINE Objektorientierung
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• Snap! - blockbasiert (Scratch)
✓ Keine Installation 

✓ Motivierende Möglichkeiten (Media Computation, Arbeiten mit Daten, …), die 

weit über die Jgst. 11 hinaus gehen

✓ Didaktisch (Visualiserung, …) und Professionell (Einzelschritt, …) 

• AppInventor – blockbasiert
✓ Eigene Apps am Handy: Hohe Motivation; 

Informatik in der Hosentasche immer dabei

✓ Kompetenzen auch im Bereich GUI-Entwicklung

• Java BlueJ – textbasiert

✓ Methodenbox didaktisch reduzierte Umgebung 

✓ Leichterer Übergang zur Kursphase

• Python – textbasiert

✓ Methodenbox didaktisch reduzierte Umgebung 

✓ Leichterer Übergang zur Kursphase

Grundlegende Konzepte und 
Begeisterung für Schüler*innen 

die Info ablegen werden
versus

Schüler*innen, die tiefer in das 
Programmieren einsteigen 

wollen
➢ Differenzierung im Werkzeug 

bei gleichen Aufgaben

Peter Brichzin | Informatik· BY SII | © 2022 Cornelsen Verlag



Werkzeugwahl Beachte Jgst. 11 KEINE Objektorientierung
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• Snap! - blockbasiert (Scratch)
✓ Keine Installation 

✓ Motivierende Möglichkeiten (Media Computation, Arbeiten mit Daten, …), die 

weit über die Jgst. 11 hinaus gehen

✓ Didaktisch (Visualiserung, …) und Professionell (Einzelschritt, …) 

• AppInventor – blockbasiert
✓ Eigene Apps am Handy: Hohe Motivation; 

Informatik in der Hosentasche immer dabei

✓ Kompetenzen auch im Bereich GUI-Entwicklung

• Java BlueJ – textbasiert

✓ Methodenbox didaktisch reduzierte Umgebung 

✓ Leichterer Übergang zur Kursphase

• Python – textbasiert

✓ Methodenbox didaktisch reduzierte Umgebung 

✓ Leichterer Übergang zur Kursphase

Grundlegende Konzepte und 
Begeisterung für Schüler*innen 

die Info ablegen werden
versus

Schüler*innen, die tiefer in das 
Programmieren einsteigen 

wollen
➢ Differenzierung im Werkzeug 

bei gleichen Aufgaben
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Methodenbox: didaktisch reduzierte Umgebung für 
textbasierte Programmierung 
(hier Java/BlueJ analog für Python)
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E-Book 
mit Medien

Wir bieten exzellente Unterstützung
E-Book mit Medien und Unterrichtsmanager Plus

E-Book mit Medien enthält:
• Schulbuchinhalte 
• Erklärvideos zu verwendeten Programmen
• Vorlagen für Anwendungs- und Entwicklungsumgebungen

Unterrichtsmanager Plus enthält:
• E-Book
• Schriftlich Lösungen zu allen Aufgaben 
• Lösungsdateien zu Programmieraufgaben
• Handreichung, editierbare Kopiervorlagen, Bilder, Grafiken, Audios 

und Videos , Folien
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Unterrichtsmanager 
Plus



100% passend für Bayern - alle Lehrplaninhalten speziell für alle Anforderungen
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Band 5 (Fortsetzung zu Band 4) Band 11 | spätbeginnend 

Informatik SII

NTG SWG|WWG|HG|SG|MuG



Vielen Dank für eure Aufmerksamkeit!
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