Anleitung für Kapitel 4.4, Aufgabe 6
In dieser Anleitung wird das Training und Testen für ein KI-System auf Basis des k-Nächste-Nachbarn und Entscheidungsbaumalgorithmus erklärt. Verwendet wird dafür jeweils das frei verfügbare Programm „Orange“ (entwickelt von der Universität Ljubljana).
Als grundlegender Einstieg in die Bedienung von Orange kann das auf www.informatikschulbuch.de bereitgestellte Erklärvideo dienen.
[bookmark: _GoBack][image: ]Allgemeine Vorbereitung
Nach dem Start des Programms können die bereitgestellten CSV-Dateien (zunächst die Trainings- und Validierungsdaten) über das Element „CSV File Import“ in das aktuelle Projekt eingebunden werden.
Das Element kann auf die Arbeitsfläche gezogen werden und durch einen Doppelklick bearbeitet werden. Neben der Auswahl der CSV-Datei muss hier auch auf einen geeigneten Import geachtet werden, d.h. die Titelzeilen der Datei müssen beim Import ignoriert und geeignete Datentypen für die verschiedenen Spalten festgelegt werden.
Unter dem Reiter Transform findet sich „Select Columns“. Mittels dieses Werkzeuges kann ausgewählt werden, welche Spalten der CSV-Datei vom KI-System verarbeitet werden sollen.
Zusätzlich können die Daten auch vorab z. B. mittels eine „Scatter Plot“ (zu finden unter dem Reiter Visualize) visualisiert werden, um sich einen Überblick über die enthaltenen Merkmale und deren voraussichtliche Aussagekraft verschaffen zu können.
Die eigentliche Auswertung erfolgt schließlich über die Werkzeuge „Test and Score“ und „Confusion Matrix“ aus dem Reiter Evaluate. Die einzelnen Werkzeuge können dabei auf der Arbeitsfläche miteinander verbunden werden, was den „Fluss“ der Daten von der CSV-Datei bis zur Auswertung repräsentiert. Insgesamt sollte sich dabei folgendes Bild ergeben:
[image: ]
k-Nächste-Nachbarn-Algorithmus
Um zur Klassifizierung den k-Nächste-Nachbarn Algorithmus anzuwenden, muss dieser auf die Arbeitsfläche gezogen werden (zu finden als kNN unter dem Reiter Model) und mit dem Auswertewerkzeug verbunden werden:
[image: ]
Durch Doppelklick auf das kNN-Werkzeug können die Hyperparameter des Algorithmus angepasst werden:
[image: ]
Anschließend kann die Güte des Modells über das Test-and-Score-Werkzeug sowie die Matrixdarstellung (vgl. auch Schulbuch S. 173) ausgewertet werden.
[image: ]


Entscheidungsbaum-Algorithmus
Um zur Klassifizierung den Entscheidungsbaum-Algorithmus anzuwenden, muss dieser auf die Arbeitsfläche gezogen werden (zu finden als Tree unter dem Reiter Model) und mit dem Auswertewerkzeug verbunden werden:
[image: ]
Durch Doppelklick auf das Tree-Werkzeug können die Hyperparameter des Algorithmus angepasst werden:
[image: ]
Anschließend kann die Güte des Modells über das Test-and-Score-Werkzeug sowie die Matrixdarstellung (vgl. auch Schulbuch S. 173) ausgewertet werden.
[image: ]

image6.png
'),
Validierungsdaten @
Select Columns (1)

B
Trainingsdaten @

Select Columns.

g a [——
3 i
Test and Score Confusion Matrix

(& &

Scatter Plot Tree Viewer




image7.png
Name
[Tree
Parameters

V! Induce binary tree

] Min. number of instances in leaves:

V! Do not split subsets smaller than:
V! Limit the maximal tree depth to:

Classification

V! stop when majority reaches [%

v
2 B | 91874]- BOlo

o5




image1.png
=

csv File
Import

_*

Data Table Paint Data

&

Color

T

Edit
Domain

Transform

<x
¥es  Evaluate

ﬁ' Unsupervised

R
&
Datasets  SQLTable
Y
(]
i| fle
Data Info Rank
A
Feavt ure Save Data
Statistics




image2.png
B
Validierungsdaten @

Select Columns (1)

@

Select Columns

Trainingsdaten

Test and Score Confusion Matrix




image3.png
'),
Validierungsdaten @
Select Columns (1)

B
Trainingsdaten @

Select Columns.

(3 Evaluation Results

el
=
-
2
i

Test and Score Confusion Matrix

&

Scatter Plot




image4.png
Name.

kNN

Neighbors

Number of neighbors:
Metric: Euclidean
Weight: Uniform
v

2 @ | 5187 Bolo




image5.png
N
B

fenoy.

87 100

13




