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Kapitel 3.1 – Aufgabe5 
Planspiel „Daten im alltäglichen Leben“
Lehrerinformation: 

Das Planspiel Datenschutz basiert auf einer Idee von Hammer, Volker ; Pordesch, Ulrich aus dem Jahre 1987. Da der Kern der Datenschutzproblematik sich nie verändert hat, nur die Technik, wie private Daten gesammelt und verknüpft werden, haben sich seitdem verschiedene Varianten (offline, online, hybrid; Adaptionen an Lehrpläne; …) entwickelt und sind auch wieder verschwunden. Die lange Lebensdauer des im Kern unveränderten Planspiels – über 35 Jahre!! – spricht für den pädagogischen Mehrwert.

Sie haben folgende Möglichkeiten sich über den Ablauf zu informieren und das Material wie z. B. die Rollenbeschreibungen zu erhalten:
· https://medienwissenschaft.uni-bayreuth.de/inik/entwuerfe/planspiel-datenschutz-2-0/
inklusiv eines Login-Artikels von Alexander Dietz und Frank Oppermann
· Eine offline-Version adaptiert an den bayerischen Lehrplan von Peter Brichzin und Martin Hölzel unter informatikschulbuch.de -> Jgst. 9 -> Kapitel 3

· Eine aktuelle Recherche.

